2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI
BiLGiISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
PROGRAM YETERLILIKLERi DEGERLENDIRME ANKETi SONUC RAPORU

1 Temel tasanmin ilke ve elemanlanmi, kuram ve kuramalan bilir, %3 0 Ye32

2 Grafik tasanminda kullanilan cokdu medya teknikderini bilir i1 o b3 21 i Wb 0 3 7 %032 9 g 1] 28 9 2 7 3529
3  Grafik tasanm konusunda ulusal ve uluslararas etik kurallan, standartlan bilic 11 0 %3 11 0 %3 1 5 6 %35 7 6 1 %23 11 3 8 %35
4 Grafik tasanm wygulamalan igin gereken arag, yéntem ve teknikler ile bilgisayar yazlhmlanm kullarie 11 0 %3 ] 0 %0 8 3 5 %526 9 7 2 %29 13 5 8 %42
5 Yaraba ve yenilikg fikirler retmeye ve bu fikirler grafik, fotografik, tipografik, illistratif, 2 boyutlu, gérsel ifadelere déniistiiriir. 11 0 %3 ] 0 %0 g8 3 5 %26 o0 7 3 %32 12 5§ 7 %39
&  Yeni medya ortamlanndaki tasanm teknolojileri ile grafik tasanm tekniklerini uygular. 11 0 %3 00 1} %0 a4 5 %629 9 7 2 %29 12 4 8 2639
7 Soyutve somut kavramlan; yaraba disinceye, venilikci ve 6zgin yapitlara donistirr, 11 0 %3 00 1} %0 g8 3 5 %026 9 6 3 %29 13 6 7 242
&  Tasanm sireclerinde estetik ve islevi bir arada kullanarak tasanm fikirlerini gérsellestirir i1 0 %63 00 1} %0 7 3 4 %023 o 7 3 32 13 5 i1 42
9 Bir tasanm projesi gelistirme siirecinde; problem ¢ézme, planlama, projeyi ytnetme ve sunma yetkinlifine sahiptir. 11 0 %3 ] 0 %0 7 3 4 %5623 1 7 4 %35 12 5 7 %39
10 Geleneksel ve yeniliksi gereli bask coziimlerini taimlar, uygular. 11 0 %3 ] 0 %l 7 3 4 %023 1z 8 4 %39 11 4 7 %35
11 Grafik Tasanm alaminda yaplacak iglerin planlamasini (tasanm, bask &ncesi, bask ve basks sonrasi) isin teslim sirelerini dikkate alarak yapar. 11 0 %3 11 0 %3 7 2 5 %523 o0 7 3 %32 12 5 7 %39
12 Tasanmlanni bir portfolyo dokiiman haline getirir ve sunar. 11 0 %3 11 0 %3 7 2 5 %023 1 8 3 %35 11 4 7 %35

A-Yeterligi Hi¢ Kazanamadim
B-Yeterligi Cok Az Kazandim
C-Yeterligi Orta Diizeyde Kazandim
D-Yeterligi Biiyiik Olgiide Kazandim

E-Yeterligi Tamamen Kazandim



1. Giris

Bu rapor, Grafik Tasarimi Programi’na kayith 30 6grencinin katildigr “Program Yeterlilikleri
Degerlendirme Anketi” sonuglarini analiz etmektedir. Anket, 6grencilerin farkli mesleki yeterlilik
alanlarinda kendi kazanim diizeylerini 06z degerlendirme yontemiyle belirlemelerini
amaclamaktadir. Ogrenciler, A (hi¢ kazanmadim) ile E (tamamen kazandim) arasinda besli bir
Olcekte degerlendirme yapmistir. Rapor, “E Orani1” yani “yeterliligi tamamen kazandim” diyen
Ogrencilerin oranina gore olusturulmustur.

2. En Giiclii Yeterlilikler
Ogrencilerin en yiiksek kazanim gosterdigi yeterlilikler asagida siralanmigtir:

1. Grafik tasarim uygulamalari i¢in arag, gerec ve teknikleri kullanabilme (%43)
Soyut ve somut kavramlari yaratici sekilde ifade edebilme (%43)

Tasarim siire¢lerinde estetik ve iglevi bir arada degerlendirebilme (%43)
Yaratici ve yenilik¢i fikirler tiretme ve uygulayabilme (%40)

Yeni medya ortamlarinda tasarim teknolojilerini uygulayabilme (%40)

ok~ wn

Yorum: Bu sonuglar, programin temel uygulama ve yaraticilik becerilerini basariyla
kazandirdigin1 gostermektedir. Ogrenciler, estetik bakis agisi, teknolojik uygulamalar ve yaratici
diisiince alanlarinda kendilerini giiglii hissetmektedir.

3. En Zayif Yeterlilikler
Ogrencilerin yeterlilik kazanim1 agisindan en diisiik oran bildirdigi alanlar sunlardir:

1. Grafik tasarimi1 mesleginde girisimcilik ve is planlamasi yapabilme (%23)
Yabanci dilde mesleki iletisim kurabilme (%23)

Farkli disiplinlerden bilgi alarak projelere katki saglayabilme (%27)
Tasarim siirecini raporlayarak sunabilme (%30)

Grafik tasarim kiiltiiriine ve tarihine iligskin bilgi sahibi olma (%30)

ok~ wn

Yorum: Bu alanlardaki diisiik oranlar, Ogrencilerin is yasaminda basariyr destekleyecek
tamamlayici yeterliliklerde (girisimcilik, yabanci dil, disiplinlerarasi yaklasim, sunum ve tarihsel
biling) gelisime ihtiya¢ duyduklarini gdstermektedir.

4. Gelisim Onerileri

e Mesleki Girisimcilik Egitimi: Ogrencilere freelance ¢alisma, miisteri ydnetimi ve proje
tekliflendirme konularinda dersler verilmelidir.

o Ingilizce ve Uluslararas1 Takip: Teknik Ingilizce becerileri gelistirilerek Ogrenciler
kiiresel tasarim diinyasiyla entegre olmalidir.

e Sunum ve Portfolyo Hazirlama: Raporlama, portfolyo sunumu ve sozlii ifade becerileri
uygulamali derslerle desteklenmelidir.

e Tasarim Tarihi ve Kuramsal icerikler: Grafik tasarimin tarihi, kuramsal altyapis1 ve
kiiltiirel etkileri 6grencilere aktariimalidir.

e Disiplinlerarasi Projeler: Iletisim, reklamcilik, medya ve yazilim gibi alanlarla is birligi
icinde proje gelistirme olanaklar1 sunulmalidir.
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5. Sonuc¢

Grafik Tasarimi Programi, 6grencilerin uygulama ve yaratici yeterliliklerini gii¢lii bigimde
desteklemektedir. Ancak mezunlarin sektdre daha donanimli ve rekabet¢i sekilde katilabilmesi
icin girisimcilik, yabanci dil, disiplinlerarasi diisiinme ve sunum becerilerinin egitim programina
entegre edilmesi onerilmektedir.



